PROGRAMLAMA TEMELLERI

Sayfa 1/4
1. Asagidaki sayi sistemlerinin déniisiimlerini yapiniz.
a) (10001110)2=(..ccceeueusrereeesuenes )10
b) (18)1o=( ............................. )z
c) (100011101)2=(.cccercrercruersannenes )s
d) (10001110)2=(.ccceerrrcernennsuanens )16

2. Asagida verilen degisken isimlendirmelerinin dogru ya da yanlis oldugunu yanlarina yaziniz.

a) yzal23 b)yaz 3 c) yas d)3 b e) Ixy

3. Bir igyerinde bir iiriin etiketi lizerinden %40 indirim yapilacaktir. Buna gore indirimli fiyati
hesaplayip ekranda gosteren programin
a) Algoritmasini olusturunuz
b) Akis diyagramini giziniz.

4. Asagidaki mantiksal islemlerin yanina sonuclari yaziniz.(TRUE/FALSE)

intx=10,y =4;

string strl = "megep";

x==y || "megep" = Strl ....cccooiinineiiiinenns
x==4||y==10 || "megep" =strl .....ccoceecvrerrrerrens

x==y && "megep" =sStrl ..
Xx==10 && y == 4 && true ==true ......ccceecrrierrrerruens
X>T Y && YSTO i e s

5. Asagidaki programlarin ekran giktilarini yaziniz.

a)

static void Main(string[] args)

intx =b5;

inty;

y=3;
Console.WriteLine("x + y toplami =" + X + y);
Console.ReadKey(); }

b)
static void Main(string[] args)

{

intx,y;

Console.Write("1. Sayiy1 Giriniz: ");

x = Convert.Tolnt16(Console.ReadLine());
Console.Write("2. Sayiy1 Giriniz: ");

y = Convert.Tolnt16(Console.ReadLine());
Console.WriteLine("{0} / {1} ={2}", %, v,(x / ¥));
X+=2;

y-=3;

Console.WriteLine("{0} + {1} = {2}", x, ¥, (x +y));
Console.ReadKey();

}
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6. Programinin ekran ¢iktisim yaziniz?

inti=1;
while(i<10)

{
Console.WriteLine(i);

i=i+2;

}

7. Klavyeden girilen bir sayinin faktoriyelini hesaplayan programin C# kodlarini yaziniz.

8. Elektrik faturasi su sekilde hesaplanmaktadir: Tiiketim 150 KW’a kadar ise KW'1 10 Lira;
150-300 KW arasi ise 20 Lira; 300 KW ve iizeri ise 40 Lira. Klavyeden girilen tiiketim
degerine gore elektrik faturasini hesaplayan programi if-else ile yapiniz.

Ornek:
Tiiketim miktarini giriniz: 200KW
Faturaniz: 4000 Lira

9. Asagida verilen kodlari galistirdigimizda istenen degerleri bulunuz.
a) intx=50,y=50,z=100
X-=5;
y-=7
Z-=X
Program parcasi cahstirilirsa z’nin yeni degeri kag olur?

b) intx=20, y=10, fark;
X--3
y--3
fark=x-y;
Program parc¢asi calistirthirsa fark degiskenin degeri kac¢ olur?

10. Klavyeden girilen ii¢ not bilgisini alarak ortalamay1 hesaplayan ve ortalama degerinin 5'lik
diizendeki not karsiligin1 yazan programi yazin.

1. vasili notunu girin:4@
2. ya=zili notunu girin:=53
3. yazili notunu girin:62

Ortalama=51
Mot ortalamasi 2°'dir
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BILISIM TEKNOLOJILERININ TEMELLERI Sayfa 3/4

Anakart Gzerinde bulunan bilesenlerden 5 tanesinin adini yazin.

RAM bellegin gorevi nedir? Agiklayin.

Dis donanim birimlerine 6rnekler verin.

Post ekrani nedir?

isletim sistemi bilgisayara kurulurken béliimleme yapmanin amacini aciklayin.
Suriich (driver) nedir? Agiklayin.

Sistem Geri Yikleme nedir?

Sistem imaji nedir?

Bilgisayar agi kurabilmek icin gerekli olan cihazlarin isimlerini yazin.

10. IP adresi ve DNS kavramlarini acgiklayin.

LW oONOUL A WNR
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1. Kelime islemci programinda kagidin yatay veya dikey olmasi yoniindeki tercihimizi hangi yolla
yapabiliriz?

2. Ctrl+X, Ctrl+V, Ctrl+C, Ctrl+A, Ctrl+S kisayollarinin gorevlerini yazin.

3. Elektronik tablolama programinda Otomatik Doldur 6zelligi bize nasil kolaylik saglar?

4. Bic¢im boyacisi nedir?

5. Elektronik tablolama programinda D2 hiicresinde yer alan 6grencinin not bilgisini
degerlendirip 45’den kiiciikse “KALDI” veya 45’den biiyiikse “GECTI” olarak sonuclandiran
formula yazin.

6. D8 ve D16 hiicreleri arasindaki en bliylk sayisal degeri bulan formla yazin.

7. Elektronik tablolama programinda “Veri Dogrulama” dan hangi islemler yapilabilir?

8. lyi bir sunuda bulunmasi gereken &zelliklerden 3 tanesini yazin.

9. Sunu programinda kopri olusturma bize nasil kolaylik saglar?

10. FTP nedir? Agiklayin.
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